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ABITAlab dal 2009 svolge attivitd ad alto contenuto di innovazione
nel settore della sostenibilitd a livello nazionale e internazionale in
ambito accademico e di trasferimento tecnologico. In particolare le
attivitd del Laboratorio avviate dal 2015 e ancora in corso, sono condotte

allinterno di percorsi di “Ricerca di frontiera” e coinvolgono tutto il team di
ricerca su traiettorie riferite alle “Tecnologie abilitanti e emergenti” e ai “processi

rigenerativi per la decarbonizzazione”.

LA MISSIONE

Ricerca di Frontiera

Alta Formazione

Trasferimento
tecnologico

Si opera con tutti gli strumenti di programmazione complessa e di progetto avanzato,

con strategie adattive e tecnologie digitali per gli impatti sullambiente costruito dovuti ai
cambiamenti climatici, in contesti urbani, industriali e di costa su assetti insediativi, e spazi

aperti, capaci di configurare distretti autonomi e circolari; per il design di edifici ibridi, dal profilo
energetico-ambientale positivo e ad alte prestazioni verso la neutralitd climatica. ABITAlab ospita due

sezioni di laboratorio: SezDesign Avanzato e SezPrototyping.

@ ABITA %
REGGIO CALABRIA

Centro Interuniversitario
Architettura Bioecologica ed
Innovazione Tecnologica per I’Ambiente
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Si producono studi tecnico-scientifici con elaborazioni di
valutazione e calcolo e elaborazioni grafiche per la fase di

pre-design e design con [lutilizzo di tools parametrici per il

- é

“progetto digitale rigenerativo” e di testing energetico-ambientale,
: & in ambiente CAD, BIM, di computational design per il dataclimate;

0 calcolo dellimpronta carbonica con strumenti di calcolo LCA e simulazioni
di interfaccia sul design rigenerativo; studi di assessment ambientale con
O Protocolli CAM; LEED, WELL, NbS; SUDS e Principi DNSH; progettazione di processi

gestionali di Innovazione Agile, per modelli e processi complessi di attivitd progettuali

d\ Si producono studi tecnico-scientifici dalle valutazioni e dai risultati di modelli,
() - prototopi e dimostratori realizzati con le tecniche additive e dell’autocostruzione,
0 con strumentazioni di macchine per la stampa 3d e digitali a controllo numerico;
con la possibilita di testare la fattibilitd di componenti e sistemi in fase
D sperimentale su differenti livelli di prestazioni e performances, con
o trasferimento dal design avanzato e rigenerativo; con la possibilitd di
fop ) realizzare studi con workflow avanzati dal pre-design al

o» monitoraggio, attraverso strumenti di rilevamento digitale e

s

e

“¢f 0 tecnologico (piattaforme, sensoristica, etc.).
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ABITAlab Applied Research

Resourcing resources to decarbonize Advanced Design



Trasferire conoscenze teoriche e competenze pratiche
nel campo del "design della comunicazione™

Disciplina per ideare strumenti, sistemi e
contenuti che facilitano la trasmissione e
comprensione di prodotti e progetti in contesti
visivi, digitali e interattivi, orientati agli utenti.




Obiettivi
specifici

Approfondimento delle conoscenze e competenze

acquisite nel percorso triennale

Apprendimento dei principi del design visivo e

dell’information design

Studio delle tecnologie digitali (es. piattaforme aperte) e

nuove tecniche di comunicazione

Integrazione con altre discipline del Laboratorio “Design
per la comunicazione del brand mediterraneo”

(Comunicazione multimediale e Video storytelling)



Prl ncCi pall Information Design, disciplina che si occupa
= . dell’organizzazione e presentazione di informazioni
apprend l mentl complesse (dati, testi, elaborati tecnici) in modo
chiaro e accessibile per facilitare comprensione e
uso da parte degli utenti

Piattaforme digitali, per la progettazione di
interfacce utente intuitive, dashboard, infografiche
interattive e sistemi di navigazione web (ICT, Open
platforms, webcloud)




Le piattaforme digitali per la
comunicazione del progetto:

QU
U n ita Il design della comunicazione e dall’ideazione dell’architettura
nuovi linguaggi per il progetto alla realizzazione in ambiente

tematiche

e I'innovazione (2 lezioni) web cloud (3 lezioni)

| UT1_Unita Tematica 1 i UTF_Unita Tematica Finale
é . ® ol

UTP_Unita Tematica di UT2_Unita Tematica 2
Prolusione
4UT us!

TeOI‘Ia + appllcaZlone ( UInformation Desian. dal \ ( Workshop per realizzazione di un \
) o e progetto di comunicazione integrata
proggtto graflqo a_' prOQGttO_ per un prodotto / progetto / spazio:
5 ore + delle informazioni (elementi design grafico delle informazioni, dei
grafici, rappresentazione di dati e loro trasferimento in ambiente
3 f f digitale, mediante realizzazione di
dati ed elaborati, mapping) piattaforma web cloud (es. Wix)

_ (4 lezioni) ) \_ (3 lezioni)




1. Conoscenza e capacita di comprensione (Knowledge and understanding):

1. Acquisite attraverso lezioni frontali, seminari e verifiche intermedie.

2. Applicazione dei contenuti in casi studio e progetti pratici.
2.Conoscenza e capacita di comprensione applicate (Applying knowledge and

= u n understanding):
RI S u Itatl attes' 1. Sviluppate tramite esercitazioni pratiche per la comunicazione di

prodotti/progetti.
2. Acquisizione di competenze per la realizzazione di piattaforme digitali.

| cinque (5) Descrittori di Dublino

3.Autonomia di giudizio (Making judgements):

1. Stimolata attraverso 'interazione e il dialogo con il docente durante le
lezioni.

2. Promozione di un approccio critico e osservativo.
4.Abilita comunicative (Communication skills):

1. Sviluppate tramite esposizione, brainstorming e interlocuzione con il
docente.

2. Verificate durante le prove intermedie e 'esame finale.

5.Capacita di apprendere (Learning skills):
1. Sollecitate attraverso attivita didattiche e studio del materiale assegnato.
2. Verificate con attivita pratiche e applicazioni.




“I’Informazionalismo”

Prof. Manuel Castells

Sociologo spagnolo, & noto per i suoi
studi su societa, tecnologia e
comunicazione. Nato nel 1942, ha
insegnato in prestigiose universita come
Berkeley e USC. Autore di "La societa in
rete", € considerato uno dei maggiori
esperti di globalizzazione, urbanizzazione
e cultura digitale. Ha ricevuto numerosi
riconoscimenti internazionali per il suo
contributo alle scienze sociali.

Information + Design

DEFINIZIONE

Il termine “informazionalismo” indica il nuovo paradigma socio-tecnico
delle societa contemporanee in cui la produzione, la circolazione, la
manipolazione delle informazioni costituiscono il centro propulsore della
vita economica e socio-culturale.

The term 'informationalism’ refers to the new socio-technical paradigm of contemporary societies in
which the production, circulation and manipulation of information are the driving force behind
economic and socio-cultural life.

LOGICA INFORMAZIONALE

Cido significa che le tecnologie del sapere e dellinformazione
determinano i modi di produzione e di distribuzione del potere e delle
relazioni sociali. In questo nuovo modo di produzione dominante, sono le
tecnologie del sapere, il trattamento dell’'informazione e |Ia
comunicazione dei simboli a generare la produttivita.

INFORMATIONAL LOGIC

This means that the technologies of knowledge and information determine the modes of production
and distribution of power and social relations. In this new dominant mode of production, it is the
technologies of knowledge, the processing of information and the communication of symbols that
generate productivity.



Design

Il design € da sempre una pratica progettuale imbricata
nelle molteplici dinamiche culturali, tecnologiche ed
economiche proprie della societa industriale senza mai
essere solo tecnica, essendo la un’attivita
performativa, produttrice cioé di [FEER S,

Impatti

INPUT OUTCOME

: IMPATTO
(risorse) (risultati)

deadweight

performance

Misura degli impatti delle attivita di progetto, estratto dalla tesi di dottorato di G. Mangano



DALL’ “INDUSTRIALISMO”

\

ALL’ “INFORMAZIONALISMO”

.6 Lo spazio fisico nel quale ci troviamo a vivere e a
interagire e profondamente innervato da flussi
informativi di vario genere, dati da analizzare e gestire,
e il paesaggio che abbiamo di fronte e costellato di

superfici comunicative, schermi, interfaccie. 9o



“Informazione nell’accezione
di materia prima dell’apparato
produttivo della societa
contemporanea”

Information + Design

Linformation design € possibile solo nella
prospettiva in cui I'informazione venga
considerata come un vero e proprio

0 destinato a una
circolazione e ad una valorizzazione, ad un
consumo ed obsolescenza, all’entrata
Insomma in un circuito economico, sociale,
politico e culturale.




Information + Design

Il design in-forma materia

“Linformazione pone il problema dell’organizzazione della
percezione e della produzione di abitudini corporee. [...]

Nel design e nell’architettura I'informazione & anche la
trasformazione di abitudini che si formano nell’interazione
con oggetti; forma le percezioni e regola le velocita di un corpo
inserendolo in un campo d’azione.

Design in-form matter:

"information poses the problem of organising perception and producing body habits.
[...] In design and architecture, information is also the transformation of habits formed
in interaction with objects; it forms perceptions and regulates the speed of a body by
inserting it into a field of action.

Terranova T. , Cultura Network, Manifestolibri, Roma, 2006
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Information Design
<>

Graphic Design

‘ ‘I{T'(;é, -
® o >
oo " o Up — : . T . :
S SRR N che maniera e possibile interfacciare le persone agli
SRR e - o Mi e sovraumani flussi di informazione?



Information Design <> Graphic Design

Costruzione di strutture
informative

Dotazione di apparato
iconografico

Visualizzazione di
concetti e informazioni

— messa in immagine di
elementi informativi

Esempio: universo
‘ della segnaletica

"...the design of the understanding..."

ovvero la progettazione della comprensione: trovare il giusto equilibrio
tra immagini e parole al fine di comunicare con chiarezza informazioni
pilu 0 meno complesse a chi deve comprenderle e usarle.



GUI BONSIEPE

German designer, teacher and writerl

Information Design
<>

Graphic Design

Di fronte all’informatizzazione della societa il concetto di
visualizzazione collegato a questa tematica appare troppo
limitato.

Una soluzione consiste nel legare la grafica all'informazione

[...] ovvero TORGANIZZAZIONE DELLINFORMAZIONE.

“Invasione delle informazioni” e “inquinamento visivo”
annunciano una problematica inedita.



Information Design is Knowledge Design

data

VISUALISATION

METAPHOR ot

information

nformation  knowledge  knowledae

DESIGN MAPPING
—————— I s s
& V49PN ¢
S T W i
D /18 NN o Vi
9 o L 2/ L - r o
® V4SO ¢ Ty
oom U S%e e -
V4G S0 ha . ) %
' | . o v ©3 X
S U 0 . e b % et % &
ooy  umm b S e s e
vimm " e i
“"“ “. = ‘ - - > i
Vi 74 SMAS7iV boter et~ A “.% > 2 e
o o7 ¢ e o332 134 N
O 600 WO® LS b At rd : &

Wi 4e® V4 &
$ 400 W o
0 Wie V4 ¥

on 6o n

MCCandless D. (2014), Knowledge Is Beautiful: Impossible Ideas, Invisible Patterns, Hidden Connections, editore Harper



Information Design
<>

Graphic Design

From parametric software analysis to data impact design

: ANALISI FISICO-AMBIENTALI
E— | ﬂ ADVANCED SUSTAINABLE DESIGN E

LOCALITA® REGGIO CALABRIA SUD

GLASSIFIGAZIONE GLINATION Zous & GRADIGIORND 72 PROTOTIPAZIONE DI SISTEMI GREEN DI FRONTIERA

T e o i
T ==

PERFORMATIVE GREEN SYSTEM CONCEPT

SOLUTION omextanon s

fopeniab..

Progettare informazioni significa
ordinare una massa di particelle
informazionali e assistere gli
utenti, farli sentire a proprio agio
e permettere loro di muoversi e =5 HJ lU JiJJ

ABITA®

158 @

OO
L

% £ A1

4
RESPONSIVITY
H ” QS;TEM '

DETAILED CLIMATIC ANALYSIS _ Greenmespowswy

[
T

nello spazio informazionale.

ADVANCED PROCESS OF THE GREENING SYSTEM

ol
At

GUI BONSIEPE

]
I
L

From data impact to information design

-
>_||—|

ADVANCED SUSTAINABLE DESIGN F PROTOTIPAZIONE DI SISTEMI GREEN

DI FRONTIERA. SPERIMENTAZIONE PER IL NUOVO EDIFICIO RESIDENZIALE | | 7 A | S ABITA= openlab
NEL QUARTIERE FERROVIERI IN PERIFERIA SUD A REGGIO CALABRIA B =hosds

ADVANCED SUS'
DI FRONTIERA
NEL QUARTIER

[ 1]




Information Design <> Graphic Design
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KETs

Key Enabling Technologies
- Tecnologie abilitanti

Mapping per le informazioni integrate

Scelta grafica per mappatura di bacini d’utenza



SUSTAINABILITY ASSESSMENT REPORT

TARGETS
@® Ecological quality

Comunicare la
sostenibilita

@ Economical quality

@ Social-cultural and
functional quality

@ Technical quality

@ Process quality

Information

Design




Information Design for Open platforms

La Piattaforma

Do

Agenda 2030,

(@)
(3| SNSvS e PSM
neal Strategia “.."
futuro o) Le Visions
0 - Strategia *
A Le Strategie = =
Digitalizzazione e mappatura di dati e
MGSt.erpIan PSM mfgormozwon'\ relativi c1ghplnvestimenti Territoriali
ustainable (3 | Monitoring Map in attuazione efo in programma mediante gli
Assessment Monitoruggio interventi previsti dal PSM CM RC
Goals Metrocity =23 interventi PSM Spazio per la sottomissione a verifica di coerenza

@ Assessment & di interventi finanziati e protocollo di validazione
H con le politiche comunitarie, nazionali e regionali
Policy coherence | (2} S50 bRk, POR, 83, SNSVS & Vettor, .

Masterplan
yustainable

HOMEPAGE

O | PSM MetroCity
(&) italiane

S, (Link CMRC, ecc

Visibile a tutti
o O () gliutenti
News/Avvisi 2
Utente avanzato con log-in
[enti, amministratori, universita] A ———

Contatti (@)

MCCandless D. (2014), Knowledge Is Beautiful: Impossible Ideas, Invisible Patterns, Hidden Connections, editore Harper



Information Design e FJ.VAI.XUy#4.v4[e]\|s]IMK| [ Je] )" V.V4[e]\]=

Informazione come ambiente: cio che importa € la presenza di
articolazioni, suddivisioni in piani o livelli, gerarchie, strati, volumi, etc..al
pari dell’architettura..

...I'architettura puo diventare un modo di pensare su tutto, una
disciplina che rappresenta relazioni, proporzioni, connessioni, effetti, il
diagramma di ogni cosa.

REM KOOLHAAS



Testi per la teoria

Bonsiepe, G (1999). Design, Cultura e Societa. Milano: Edizioni Sylvestre Bonnard.

Manzini, E (2015). Design, When Everybody Designs: An Introduction to Design for Social
Innovation. Cambridge, MA: The MIT Press.
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