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Inventare vuol dire pensare a qualcosa che prima non c’era.
Scoprire vuol dire trovare qualcosa che prima non 
si conosceva ma che esisteva

Munari B. (1977), Fantasia, Universale Laterza, Roma-Bari



La creatività è un uso finalizzato della fantasia anzi 
della fantasia e dell’invenzione, in modo globale.
La creatività è usata nel campo del design considerando il
design come modo di progettare, un modo che pur essendo
 libero come la fantasia è esatto come l’invenzione, 
comprende tutti gli aspetti di un problema, non 
solo l’immagine. Come la fantasia , non solo la 
funzione come l’invenzione, ma anche 
l’aspetto psicologico, quello sociale, economico, umano.

Munari B. (1977), Fantasia, Universale Laterza, Roma-Bari



Il design non dovrebbe 
essere alla moda.

Un buon design dovrebbe
durare nel tempo
fino a consumarsi

Achille Castiglioni



















è un neologismo inventato in 
Germania 

È una contrazione del termine 
smartphone e zombie e 
per descrivere l’uso ossessivo del 
cellulare.

smombie



«Legami»
Progetto di Paolo Gentile 

un piatto che invita a rompere un tabù: l’uso del 
telefono a tavola.

Un progetto che descrive l’ubiquità dello smartphone 
senza stigmatizzarla

il design è più rapido delle parole nell’adattarsi ai 
comportamenti. E’ più efficace nel rassicurarci.

Smombie        Legami



Il design ci rende più lievi delle parole
Il design sa come fare:  «giocare ironicamente con l’idea di una tecnologia 

cattiva» 
Il piatto è a forma di goccia, con una parte inclinata. Sulla parte finale della 

falda ho disegnato una piccola zanca che serve a incastrare il telefono in 
posizione verticale”.

Il piatto risolve compiutamente un gesto che già tutti facciamo: appoggiare 
il telefono alla bottiglia dell’acqua o a al cartone del latte per poter guardare 

le notizie, leggere un libro o parlare con qualcuno che amiamo. “La parte 
ironica è nell’effetto prospettico:  sembra che il telefono si mangi il piatto e 

pure il suo contenuto”.
È il guizzo, l’idea che alleggerisce il giudizio perché fa un po’ ridere, ci rende 

più lievi. ”La dose di spirito permette alle persone di fare esperienza 
sorridendo, sdoganando un gesto che non ci sembra corretto fare a tavola. 

Ma che in realtà facciamo tutti”.



Se la parola smombie descrive un 
comportamento diffuso, in qualche 
modo giudicandolo, c’è però anche 
chi, osservando lo stesso 
comportamento, lo registra e 
asseconda. 

Così com’è nella tradizione del 
design italiano ed esempio pensate a 
Castiglioni e alla seduta Sella 
progettata per chi stava ore al 
telefono fisso appeso al muro.





PROGETTO
Disegni tecnici del prodotto: 
geometria, dimensioni, 
scelte materiche e suo 
funzionamento. 



PROTOTIPO / MODELLO
Prototipo in scala 
funzionante/non funzionante; 
Modello 3D; Stampa 3D; 
Maquette; altro.

























Progetto Borsa:
Maggiori dettagli verranno forniti nel tuo progetto, migliore sarà la realizzazione della tua borsa.

+

Esempio chiusura 
In pelle

In pelle manico e bretelle  
(mi piace questa tipologia di 
fibbia)

Mi piace che il 
corpo dello zaino 
sia in un tessuto 
con una texture 
simile.

Dettaglio pelle da 
applicare come da 
disegno all’apertura 
dello zaino

STEP 1 - DESIGN

Pelle rifinitura bocca 
dello zaino 3 cm 

Chiusura di pelle 3 cm

36 cm

12 cm

6 cm

24 cm

27 cm

2,5 cm

Laccio di pelle 3 cm

50 cm

Bretella di pelle 3,5 cm

Fascia di pelle 4,5 cm

2 cm

3 cm

Spazio tra i due bottoni a 
pressione 5 cm

16,5 cm
27 cm

BASE DELLO ZAINO IN PELLE

Bordo stondato di pelle 0,5 cm

27 cm 

16,5 cm 

TASCHE ESTERNE IN PELLE

chiusura in velcro

4 cm

10 cm

9,5cm 

9,5cm 

La tasca de fare due pieghe come da 
disegno per dare del volume 



























Poltrona Proust 
Alessandro Mendini





"La riassunse con tre righe che non a caso 
dovrebbero figurare in epigrafe a questo libro. 
«Molte persone provano a cambiare la natura 

degli umani, ma è davvero una perdita di 
tempo. Non puoi cambiare la natura degli 
umani; quello che puoi fare è cambiare gli 
strumenti che usano, cambiare le tecniche. 
Allora, cambierai la civiltà». Strike!» Stewart 

Brand. 
 (da "The Game (Einaudi. Stile libero big)" di Alessandro Baricco, 

L. Farrauto, A. Novali)





History 
Experience 
Contents
Emotion
Comunication

Storytelling

(…) Alessandro Michele, il direttore 
creativo di Gucci unico italiano tra i 
100 uomini più influenti al mondo nel 
2018 per la rivista Time, sta 
cambiando la moda. Sceglie i temi 
delle storie e sviluppa delle 
narrazioni mettendo insieme vecchie 
collezioni, abiti da lavoro, costumi 
popolari tradizionali, …. Il disegno del 
progetto viene dopo. Il suo è un 
lavoro di editing creativo (…)
(Mosè Ricci, Habitat 5.0, 2018, 
Milano, Skira)





























Munari B. (1977), Fantasia, Universale Laterza, Roma-Bari
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