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I N V E N Z I 0 N E ' Inventare vuol dire pensare a qualcosa che prima non c’era.

Scoprire vuol dire trovare qualcosa che prima non
T si conosceva ma che esisteva

Munari B. (1977), Fantasia, Universale Laterza, Roma-Bari
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La creativita & un uso finalizzato della fantasia anzi

della fantasia e dell’invenzione, in modo globale.

La creativita & usata nel campo del design considerando il
design come modo di progettare, un modo che pur essendo
libero come la fantasia & esatto come l'invenzione,
comprende tutti gli aspetti di un problema, non

solo I'immagine. Come la fantasia, non solo la

funzione come lI'invenzione, ma anche

I'aspetto psicologico, quello sociale, economico, umano.

Munari B. (1977), Fantasia, Universale Laterza, Roma-Bari



Il design non dovrebbe
essere alla moda.
Un buon design dovrebbe
durare nel tempo
fino a consumarsi

Achille Castiglioni
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PACE

Contenuto della scatola:

Culla cartone rinforzato 70x43x27

Materassino in schiuma di poliuretano a cellula aperta
Lenzuolino di sotto e di sopra

Copertina

Pannolini

Salviette umidificate
Latte in polvere
Biberon

Crema protettiva
Ciuccio

CULLASCATOLA
VERSIONE TRASPORTO




smombie

€ un neologismo inventato in
Germania

E una contrazione del termine
smartphone e zombie e

per descrivere 1'uso ossessivo del
cellulare.




«Legami»
Progetto di Paolo Gentile

un piatto che invita a rompere un tabu: I'uso del
telefono a tavola.

Un progetto che descrive l'ubiquita dello smartphone

senza stigmatizzarla
20 Nl

il design e piu rapido delle parole nell’adattarsi ai
comportamenti. E’' piu efficace nel rassicurarci. VRRSE/PLRBARE DnstymncePasle Ml Susit

Smombie B) Legami



I1 design ci1 rende piu lievi delle parole
Il design sa come fare: «giocare ironicamente con l'idea di una tecnologia
cattiva»

Il piatto e a forma di goccia, con una parte inclinata. Sulla parte finale della
falda ho disegnato una piccola zanca che serve a incastrare il telefono in
posizione verticale”.

I1 piatto risolve compiutamente un gesto che gia tutti facciamo: appoggiare
il telefono alla bottiglia dell'acqua o a al cartone del latte per poter guardare
le notizie, leggere un libro o parlare con qualcuno che amiamo. “La parte
ironica e nell’effetto prospettico: sembra che il telefono si mangi il piatto e
pure il suo contenuto”.

E il gquizzo, I'idea che alleggerisce il giudizio perché fa un po’ ridere, ci rende
piu lievi. "La dose di spirito permette alle persone di fare esperienza
sorridendo, sdoganando un gesto che non ci sembra corretto fare a tavola.
Ma che in realta facciamo tutti”.



Se la parola smombie descrive un
comportamento diffuso, in qualche
modo giudicandolo, c’é pero anche
chi, osservando lo stesso
comportamento, lo registra e
asseconda.

Cosi com'’e nella tradizione del
design italiano ed esempio pensate a
Castiglioni e alla seduta Sella
progettata per chi stava ore al
telefono fisso appeso al muro.
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. PROGETTO

Disegni tecnici del prodotto:
i geometria, dimensioni,

scelte materiche e suo

funzionamento.

Prospetto frontale

Pianta prospetto laterale
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PROTOTIPO / MODELLO

Prototipo in scala

Y v funzionante/non funzionante;
o Modello 3D; Stampa 3D;
Maquette; altro.
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Esempio chiusura

(mi piace questa tipologia di

In pelle manico e bretelle
fibbia)

£
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ia in un tessuto
con una texture

Mi piace che il
corpo dello zaino
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Maggiori dettagli verranno forniti nel tuo progetto, migliore sara la realizzazione della tua borsa.

- DESIGN
Progetto Borsa:

Laccio o ot cm

STEP 1

disegno all’apertura

Dettaglio pelle da
applicare come da
dello zaino
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The Wheelbench

La Battersea Power Station di Atypyk

The Wheelbench é una comoda panchina in legno che puo essere facilmente trasportata.

La Battersea Power Station € un’ex centrale termoelettrica che si trova a Londra, sulle rive del . . . e s .
Basta infatti sollevarla e, grazie alla ruota montata su uno dei lati, si puo spostare guidandola

Tamigi. Si tratta di un edificio iconico, reso famoso da molte apparizioni in film e video
musicali. Oltre che sulla mitica cover dell’album Animals dei Pink Floyd, pubblicato nel 1977.1
designer francesi di ATYPYK la rievocano in un originale posacenere.

come una carriola. L’accessorio da giardino perfetto per chi ama inseguire il sole.

https://weltevree.eu/
€695



Yoshimoto Nara, lampada dalla mostra For Better or Worse, 2017

Questa lampada in edizione limitata disegnata da Yoshimoto Nara é apparsa per la prima
volta nella mostra For Better or Worse, inaugurata a Toyota nel 2017. La base é formata da uno
stelo verde con foglie in acciaio, mentre il cappello in plastica é decorato con i tipici disegni
dell’artista giapponese.

https://store.moma.org/
€1,979

Wonder, Uto Balmoral per Seletti

Nasce dalla fantasia del misterioso designer “virtuale” Uto Balmoral la lampada Wonder di
Seletti. La testa del David di Michelangelo, realizzata in resina bianca, fa da sostegno per un
globo luminoso in vetro che ha la forma di una bolla di chewing-gum rosa.

https://www.seletti.it/
€272



Subversive Sponges, Fred&Friends

Una serie di spugne pensata per chi detesta le faccende di casa. Dalla collezione di
Fred&Friends, che da anni sforna gli accessori domestici piu simpatici sul mercato, arrivano le
Subversive Sponges. Per lavare i piatti con il giusto (contrariato) spirito.

https://www.genuinefred.com/
$14.50

Piera Bochner, candela ispirata a un broccolo

La forma frattale del broccolo romanesco & una delle piu affascinanti del mondo vegetale.
L’artista e designer di Brooklyn Piera Bochner I’ha utilizzata per realizzare a mano una serie
di coloratissime candele che, sciogliendosi, creano forme e colori sempre diversi.

https://www.zoeschlacter.com/
$69
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"Ho saputo che il direttore
dell'lKEA andava in
pensione e gli ho
mandato una torta.."




Come e camblata la
postura? \







Cosa significa
ergonomia oqgi?













Poltrona Proust
Alessandro Mendini







"La riassunse con tre righe che non a caso
dovrebbero figurare in epigrafe a questo libro.
«Molte persone provano a cambiare la natura

degli umani, ma e davvero una perdita di

tempo. Non puoi cambiare |la natura degli

umani; quello che puoi fare e cambiare gli

strumenti che usano, cambiare le tecniche.
Allora, cambierai la civilta». Strike!» Stewart

Brand.

(da "The Game (Einaudi. Stile libero big)" di Alessandro Baricco,
L. Farrauto, A. Novali)




re € un attore del Barong, 31
e balinese. Piti o meno mi

sia dlsegnato per fare la par-
Anche noi tutte le mattine
per recitare la nostra parte
ana commedia dell’esistenza:
oli ci disegniamo per recita-
forti, se siamo poveri ci di-
ecitare la parte dei ricchi,
qualche volta ci disegnia-
la parte dei poveri. Qual-
iamo per sembrare co-
sere. Ogni giorno sia-
> (si dice cosi) di noi
arci usiamo i pro-
‘designer», i dise-
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Storytelling

(...) Alessandro Michele, il direttore
creativo di Gucci unico italiano tra i

History 100 uomini piu influenti al mondo nel
B 2018 per la rivista Time, sta
Experlence cambiando la moda. Sceglie i temi
Contents What's your story? delle s.tori.e e sviluppa glelle .
i narrazioni mettendo insieme vecchie
Emotion N collezioni, abiti da lavoro, costumi

popolari tradizionali, .... |l disegno del
progetto viene dopo. Il suo & un
lavoro di editing creativo (...)

(Mose Ricci, Habitat 5.0, 2018,
Milano, Skira)
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Munari B. (1977), Fantasia, Universale Laterza, Roma-Bari
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