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FESTARCH 2012
Maratona d’Architettura_P®: Parasite Perugia Project
workshop-concorso riservato a 18 atenei italiani

Data
9 giugno 2012 (h. 9,00-21,00)

Tema

Ideazione di un’architettura parassita o di un sistema di architetture parassite inserite nel centro
storico di Perugia: I'ubicazione dell’area (o delle aree) di progetto € libera, mentre la funzione
verra precisata nell’ambito della presentazione del tema progettuale.

Obiettivo

Sperimentare e prefigurare, anche attraverso operazioni dichiaratamente provocatorie (tanto dal
punto di vista formale quanto dal punto di vista costruttivo), le potenzialita metamorfiche di un
contesto urbano fortemente storicizzato. In tal senso, considerando lo spirito sperimentale
dell’iniziativa, i progetti saranno affrancati da qualsiasi vincolo normativo.

Luoghi
Sala dei Notari/Caffé accreditati/Caffé Turreno.

Programma

Registrazione dei tutor e consegna dei pass (Sala dei Notari_h. 9,00-9,15).

Viral Architecture - Lezione introduttiva - Sara Marini (Sala dei Notari_h. 9,15-9,45).
Presentazione del tema progettuale - Paolo Belardi (Sala dei Notari_h. 9,45-10,00).
Ideazione e graficizzazione (Caffé accreditati del centro storico_h. 10,30-17,30).
Consegna degli elaborati (Campo base_h. 17,30-18,00).

Presentazione dei progetti (Sala dei Notari_h. 19,00-20,30).

Verdetto del Grand Jury (Sala dei Notari_h. 20,45).

Partecipanti

18 squadre costituite da 6 studenti e 1 tutor

(4 studenti + 1 tutor nominati da un ateneo italiano, integrati da 2 studenti iscritti al quinto anno
del corso di laurea magistrale in Ingegneria Edile-Architettura dell’Universita di Perugia).

Atenei

Basilicata, Bologna, Cagliari, Camerino, Firenze, Genova, L'Aquila, Milano, Napoli Federico I,
Napoli SUN, Palermo, Parma, Pavia, Reggio Calabria, Roma Sapienza, Roma Tor Vergata,
Trento, Venezia.

Strumentazioni

Ciascuna squadra utilizzera strumentazioni (tradizionali e/o informatiche) proprie, utilizzando il
caffé accreditato assegnato per svolgere la propria attivita e il campo-base per effettuare stampe
(max formato A3) e/o scansioni (max formato A4). Al termine del workshop, le immagini prodotte,
una volta organizzate in forma di presentazione informatica (formati ppt, pdf ecc.), saranno
contrassegnate con un motto esplicativo e saranno consegnate al campo-base dalle 17,30 alle
18,30.

Campo-base
Caffé Turreno (h. 11,00-17,00).



Caffé accreditati

Bar Centrale, Bar il Duomo, Bar del Grifo, Bar Oscar, Bar del Sole, Blitz Café, Caffé Blu, Caffé
Medioevo, Caffé Morlacchi, Caffé di Perugia, Caffé di Roma, Caffé del Teatro Morlacchi,
Gelateria Veneta, GUS, You Grifo, Lunabar Ferrari, Sandri, Snack Bar (h. 10,30-17,30).

Materiale

E stato fornito via mail un dossier comprendente la documentazione storica e cartografica nonché
alcuni rilievi architettonici esemplificativi (formato pdf) di vie, piazze e palazzi tra i piu
rappresentativi del centro storico di Perugia. Tuttavia, poiché I'ubicazione dell’area (o delle aree)
di progetto é libera, ciascuna squadra potra dotarsi di una propria documentazione grafica e/o
fotografica integrativa, purché concernente una o piu aree ricadenti nel centro storico di Perugia
(cfr. perimetrazione assegnata).

Elaborati

Ciascuna squadra produrra immagini digitali dell’architettura parassita o del sistema di
architetture parassite ideate utilizzando tecniche rappresentative libere, anche contaminate tra
loro (disegno/schizzo a mano libera, fotografia, elaborazione digitale ecc.).

Presentazione

Le immagini digitali prodotte saranno proiettate e illustrate in forma palese (circa 4 minuti/max
inderogabile 5 minuti) da uno (o piu) degli studenti componenti la squadra. L'ordine della
presentazione sara stabilito ad estrazione presso il campo-base (h. 18,15).

Grand Jury

I membri del Grand Jury eleggeranno un Presidente, che dara lettura delle ragioni del verdetto
proclamando il progetto primo classificato (vincitore), il progetto secondo classificato e il progetto
terzo classificato. Non saranno possibili ex-aequo (in caso di parita il voto del Presidente varra
doppio), mentre, se d’interesse del grand jury, saranno possibili delle segnalazioni (max 3). Entro
la fine del mese di giugno, sia alle tre squadre prime classificate sia alle squadre eventualmente
segnalate saranno inviate delle pergamene volte ad attestare il risultato conseguito.
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